OLASILIK

Toplam 8 kisiden 4 kisi (3) = 8265

=70 farkh

sekilde segilebilir.
3 erkek ve 5 kizdan 3 kiz ve 1 erkek

<g)<?) = 24 3 = 30 farkl sekilde segilebilr.

O halde istenilen olasilik % = % olur.

Cevap: B

Tum durumlardan ikisininde hedefi vuramama
olasiligini ¢ikararak sonuca ulasabiliriz.

Ceren'in hedefi vuramama olasiligi = 1 —% = %

Bilal'in hedefi vuramama olasiligi = 1 —% = %

O halde istenilen olasilik 1 —

o

.%:1—%:% olur.

Cevap: C

9 noktadan herhangi ikisi

<2) =28 — 36 farki sekilde segilebilr.

2 ve 3 numarall bdlgede esit sayida nokta kalma-
sini istiyorsak silinecek ilk nokta 2 bolgesindeki 3

noktadan biridir. Bu da (?) = 3 farkh sekilde sili-

nebilir.

Silinecek ikinci nokta ise 1 ve 4 bblgelerindeki

dort noktadan herhangi biridir. Bu da (:)=4

farkl sekilde silinebilir.

34 _1

O halde istenilen olasilik 3 -3 olur.

Cevap: B

Tasart Egitim Yayln[arl
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Toplami 9'dan buyuk olan ikililer (6,5), (6,4) olmak
Uzere iki tanedir. O halde istenilen olasilik

2 2 2

6\ 6.5 1
(2) 21

Cevap: B

+ Candan'in cektigi kartlar 9, 8, 6, 4, 3ise 1, 2, 5,
7,10, 11, 12 arasindan bir kart daha ¢cekmelidir.
Candan'in oyunu kaybetmesi i¢in puanlari topla-
minin Sule'nin puanlari toplamindan az olmasi
gerekir. Candan kalan 7 kart arasindan bir kart

(:) = 7 farkh sekilde secebilir.

1. durum — 6. karti 1 secerse
9+8+6+4+3+1<2+5+7+10+11+12

31 <47 — oyunu Candan
kaybetti.
2. durum — 6. kartl 2 secerse
9+8+6+4+3+2<1+5+7+10+11+12
32 <46 — oyunu Candan
kaybetti.
3. durum — 6. karti 5 secerse
9+8+6+4+3+5<1+2+7+10+11+12
35 <43 — oyunu Candan
kaybetti.
4. durum — 6. kartl 7 secerse
9+8+6+4+3+7<1+2+5+10+11+12
37 <41 — oyunu Candan
kaybetti.

Diger durumlarda Candan kazanir. O halde Candan'in

kaybetme yani Sule'nin kazanma olasihgi %'dir.

Cevap: B




6.

OLASILIK

1. durum — Cem-Burcu oyununda Cem'in kazanma

olasilig %
Cem-Ali oyununda Ali'nin kazanma olasiligi %

Ali-Burcu oyununda Ali'nin kazanma olasihgi %

2. durum — Cem-Burcu oyununda Burcu'nun ka-

zanma olasilhigi %
Burcu-Ali oyununda Ali'nin kazanma olasiligi %
Ali-Cem oyununda Ali'nin kazanma olasiligi %

111 1
O halde 22 D0=¢g olur.

Ali'nin sampiyon olma olasiligi %+% = % olur.

Cevap: C

Tasart Egitim Yaym[am

+ Olusturulabilecek tum iki basamakli sayilar

2(?)(1‘) = 2.4.4 = 32 tanedir.

*  4'e bolunebilen iki basamakli sayilar
12, 32, 52, 72 olmak Uzere 4 tanedir.

) . 4 1,
O halde istenilen olasilik 35 =8 dir.

Cevap: B

421

Ust yuze gelen sayilarin toplam
1+2+3+4=10
2+3+46+7=18V
5+46+7+8=26V
1+4+5+8=18V
1+2+5+6=14
3+4+7+8=22V

Toplami 14 ten buyuk olan 4 farkli durum var.

O halde istenilen olasilik % = % olur.

Cevap: A

Tum durumlar — 7 kisi bu odalara,

7\ (5\(3\_76 54 . _ _
(2).(2>.<3)_ 78 53 1=21.10=210

farkl sekilde yerlestirilebilir.

3 \2 \2
Gokhan ve Kalan 5 Kalan 3
Mert kisiden 2'si kisinin 3'U
5\ /3
<2>.<3> =10 durum
\2 3 \2
Kalan 5 Gokhan ve Kalan 3
kisiden 2'si Mert kiginin 3'U
5\ /3
<2>.<3) =10 durum

! J AV
Kalan 2 Kalan 4 Gokhan Kalan 5
kisinin 2'si kisiden 2'si ve Mert kisiden 1'i

5)(£)(2)=s0 o

. . 10+10+30 _ 50 _ 5

O halde istenilen olasilik — 20— 210 = 21
olur.

Cevap: C




OLASILIK

7\ 4
10. s(E) = Dikdortgen sayisi = <2>(2)

=21.6=126
s(A) = Kare sayisi = 6.3 +5.2 + 4.1
=18+10+4
=32

PA) = () ~ 5 — 55

126 ~ 63
Cevap: A

5

=

2

=
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11. - 7 anahtarin 3 tanesi kapiy! agiyorsa 4 tanesi ag- 5"
miyordur. 5

E

+ llk denemesinde kapiyl agamadigindan bu segim

; olasilikla gergeklesir.

Ikinci denemede kapiy! acacagindan bu segim

% olasilikla gergeklesir.

S 4 3_12,
O halde istenilen olasilik - = = Zg"'dur.
Cevap: C
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